
Hannah Geißler
Geburtstag:	 06.02.2001 in Aschaffenburg
Adresse:	 Schillerstraße 51 
	 89134 Blaustein
Mobile:	 01525 5762232
E-Mail:	 hannahgei2001@gmail.com

Adobe  
	 Indesign, Illustrator, 		
	 Photoshop, Animate		
 	 und XD 

Weitere	  
	 VS Code (HTML, CSS und JS) und 	
	 Figma, Blender, 3Ds Maxx, Unity 
	 und Unreal Engine 
	 Einstieg in Angular, C++, Android 
	 Studio und Arduino 

Hobbys 
	 Zeichnen, 3D Modellierung, 
 	 Gym,  Motorrad fahren und 	
	 schrauben

Berufserfahrung
Kentnisse & 
Interessen

Ausbildung

2022	 Grafikdesignerin in der Druckerei  
	 Offset-Büttner Gmbh in Westerngrund

2021 - 2022	 Webdesign und Webshop für  
	 FABBS Gasmesstechnik in Kahl am Main

2021	 Praktikum Grafikbüro Dreikunst in Schöllkrippen

2018	 Praktikum Grafikdesignstudio Bibi Philipp in Hösbach

Als Grafikdesignerin war ich verantwortlich für das Design von 
Anzeigen, das Layout eines monatlichen Magazins sowie die 
Gestaltung von Flyern,  
Visitenkarten und Werbeanzeigen. Darüber hinaus lernte ich 
einige Druckermaschienen zu bedienen um meine Designs zu 
realisieren.

2022 – jetzt	  
Studium  an der THU  
Digital Media

2021 – 2022	  
Studium  an der IU  
Gamedesign

2011 – 2021	  
Spessart Gymnasium Alzenau

2007 – 2011	  
Grundschule Sommerkahl

2024 - 2025	 Praktikum bei  
	 1&1 Media GmbH in Karlsruhe

In meinem studentischen Praktikum konnte ich tiefe Einblicke 
in die UI-Abteilung sowie in die Werbeanzeigenabteilung ge-
winnen. Dort arbeitete ich hauptsächlich an der Erstellung von 
UI-Komponenten und Styleguides in Figma, an Animationen 
in Blender sowie an Social-Media-Inhalten für GMX und  
WEB.DE, um eine jüngere Zielgruppe zu erreichen.

2025 - jetzt	 Werkstudentin bei LIQUI MOLY GmbH in Ulm

In der Grafikabteilung des Marketings übernahm ich bislang 
viele spannende Aufgaben, darunter Bildbearbeitung, die 
Gestaltung von Teaserbildern, Social-Media-Posts und Ama-
zon-Grafiken sowie die Erstellung von Produktbildern mithilfe 
von Blender. Dabei kann ich weiterhin wertvolle Kenntnisse 
im umfangreichen Themengebiet Marketing sammeln.

2025 - jetzt	 Startup modo 

Konzeption und technische Umsetzung von modo, einer 
haptischen Interaktionslösung für Kinder, die durch ein 
physisches Box-System und Spielbrett, sowie eine begleitende 
Eltern-App tägliche Routinen stressfrei gestaltet.
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